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"Takze, ty chces byt hrdina?!"

MiZete se vydat po cesté mede, stinné stezce magie, ¢i po sikmé plose zlodé&jiny. At uz chcete mit ruce
mozolnaté, pfipdlené, nebo useknuté, vezméte si vSsechny "skills" nenulové - jediné tak se v nich potom
mUzZete zlepsSovat! (Ja jsem popravdé opomijel Pick Locks, kouzla jsou Ucinnéjsi). Kazdopadné si navyste
vlastnost Magic, bez ni pfijdete o spoustu srandy. BEhem hry bezvyhradné plati: Tézko na cvicisti, lehko
na bojisti! Schopnosti se vylepsuji ¢im vic je praktikujete, predevsim v boji (bojovnik bohuzel nemUze
sesilat kouzla pfimo pfi rubacce, musi zdalky). Takze s pratelskymi tvory mluvte a budte slusni,
nepratelské platkujte a smazte na potkdni, a nevynechte jedinou pfilezitost se v né¢em pocvicit!

I. Méstecko Spielburg

Na zacatku prokecnéte Serifa a prohlédnéte si mésto. Nalevo od straznice je taverna ("pod vocasem"...),
kde si mlzZete pokecat s kockami, a kde po vecerech sedava oloupeny obchodnik. Z néj vytahnete
spoustu zajimavosti o loupeznicich, a mate-li chut délat dobré skutky, kupte mu jidlo. Jinak ale nekupujte
nic a spéte jinde, je tu zbytecné draho. O obrazovku dal mame Zafin kouzelnicky obchod, dilezZité to
misto. AZ budete mit dost penéz a vyssi magické schopnosti, nakupte vSechna kouzla- ze zacatku se
dobfe hodi Fetch a Open. Lektvary se ale daji sehnat levnéji u lécitelky (za hradbami
na sever). Zara ma i druh, jehoz piti zlepSuje Magic, dokud si nebudete moci kupovat
kouzla, ale je to pfilis drahy zplsob. Stard pani na zapraii vedle obchodu je
nezajimava, ovsem chmataci ji mdZou v noci vykrast :-) V tom pripadé lockpick nebo

kouzlo open na venkovni dvefe, sbalte vSechno co vypada cenné (v kosiku s pletenim
jsou perly!) a bacha na smrtelné nebezpecnou kocku! Je horsi nez fada dvounohych! :-) V Cechu
dobrodruh si pak poradné vsechno prohlédnéte (zvlasté clipboard), zapamatujte si jména, a podepisté
Knihu hrdint. AZ probudite hlidace, fekne vadm spoustu véci, predevSim o potvorach co béhaji po
spielburgskych lesich.

Napravo od vstupni obrazovky je prodavacka ovoce (pékna klisni¢ka, coz?) Randit s vami nesmi ("Jsem
moc mlada"- sakra, to je prece plus... :) ale pozdéji od ni budete potfebovat koupit 50 jablek. Zatim to
mUiZe pockat. Vetesnictvi je hned vedle. Potrhly majitel prodava par zbytec¢nosti, hazeci dyky a krouzkové
brnéni (chainmail), které se vyplati koupit, ale je zatracené drahé. Jesté dal je SerifGv dim - skvélé to
misto pro vykradacky! Jste-li zlodéj, nejprve se sakra dobre vytrénujte, pak vypacte dvere, pohybujte se
tiSe (stealth), seberte vazu, skfinku na stole :-), a vlamejte se do sejfu za obrazem. Za prstynek vam Zara


http://www.bonusweb.idnes.cz/
http://www.mog.6f.sk/

da lepsi cenu nez smelinafi v Cechu zlodéja. Za Serifovym domem je tmava bocni ulicka, ve dne v ni ¢iha
Zebrak a v noci hadejte kdo... Zebrakovi dejte almuzni¢ku za par bodikl, obecné rady, a jednu vainé
dobrou na zavér. Pres hradbu pak muZete, budete-li zdatni, prelézt a dostat se tak z mésta i kdyz budou
zaviené brany. V noci do ulicky vlezte jen pokud mate Stealth nenulovou (nejen zlodéj se muize stat
¢lenem cechu zlodéjl!) a aZ vas prepadnou, ukazte zlodéjské znameni - dozvite se heslo do Cechu! Ten
se nachazi pod zaplivanym pajzlem na konci mésta. Hospoda je ale zajimava i z jinych dlivod(- najdete tu
majitele zavienych kramkl, pokecdte s barmanem (drsnej hosan...), mizZete si koupit piti (ale neni
dlvod- pouze Draci dech ma néco do sebe, ale neZ si loknete, je nutny save :-)
Pfedevsim najdete pod stolickou papirek se zpravou. Pozdéji ve hie se sem vracejte,
ta druhd bude jesté zajimavéjsi. Vyhazovace pfilis neprovokujte, feknéte mu heslo, a
budete vpusténi do Cechu zlodéjl. Zlodéji okamZité dostoji svému jménu- $éf

pozaduje, aby jste si zakoupili licenci, nez se s vami vibec bude bavit. Nu coz,
udélejte to, a jste-li zlodéj, u sSmelinare si kupte i pacidlo. Pozdéji mu mulzZete prodavat nakradené véci.
Séf cechu vam pak dé zajimavé informace, a miiete si s nim zahazet dyky na teré- pochopitelné o
penize. Tahle hra je jednoduchd, a pfedstavuje jeden z nejlepsich zpUsobU jak ze zacatku vydélat néjaké
penize. Jen opatrné, kdyZ ho oholite moc, $éf se nastve a... a nebudou mit ani tolik sluSnosti, aby vas
zalili do betonu ;-)

Tak, vSechno asi nestihnete hned prvni den, ale nevadi. Je ¢as naostfit si meC a vydat se za méstské
brany!

Il. Za hradbami, ¢ast prvni: bezpecna mista a rychlokurs preziti

Hned za branou obcas postava grazl Bruno s nozem. Nezkousejte ho zabit, nezna pojem fair play a tak
ma otravené dyky. Nekupujte si od néj informace (i kdyz heslo od chaloupky na kutich nozkach zna) a
nevérte jeho raddm! Na sever od brany bydli l1éCitelka, pfijemna stara pani prodavajici spoustu dobrych
véci, a postradajici svlj prsten. To je samoziejmé ta leskld véc v ptacim hnizdé na stromé hned pred
chatkou. Mzete ho dostat nékolika zpUsoby: sestrelit ho Sutrem (bojovnik), snést kouzlem Fetch
(kouzelnik), nebo lézt na strom tak dlouho neZ prestanete padat :-) - zlodéj i ostatni. Dejte ho léCitelce a
Ceka vas slusnd odména a mozna i néco navic... Pozdéji budete |écitelku muset pozadat, aby vam
namichala Lektvar odcarovani (Dispel potion) a koupit si mast proti nemrtvym
(Undead unguent). Také vykupuje nékteré kouzelné rostlinky a trofeje z potvor.
(Netfeba snad dodavat, Ze kdo po boji neprohledava padlé je ... ). Na zapad od
|é¢itelcina srubu je kentaurova zahrada. Jen tak na pokec. Na sever od srubu je

mnohem zajimavéjsi baronsky hrad. Prokecnéte strdz u brany - vi toho spoustu, i kdyz
to neni zrovna Einstein :-) a vejdéte. Pfedevsim bojovnici si na hradé uZiji: je tu jednak mistr Sermif, se
kterym se kockujte kazdy den- velmi to vylepSuje bojové schopnosti! A kdyz ho bojovnik porazi, dostane
zajimavy bonus. Také tu mame staje, které mlzZete denné Cistit za par Supl a vylepsSeni sily a vitality.
Kdyz to udélate vicekrat, podomek vas nechd i prespat na slamé. Jsou tu jesté dva nepfilis ukecani

strazni, a tim prohlidka hradu kondi.



Je ¢as na "jogging" - po lese zasadné béhejte, nebo jste-li zlodéj, chodte kradmym pohybem. Oboji se
casem vylepsuje. Naberte si ze zemé hrst kamen(- aZ po vas puUjde néjaka potvora, mizete ji "obmékdit"
hazenim na dalku (a ovSsem kouzly). Ze zacatku nezlstavejte v lese v noci, a uz viilbec v ném nespéte!
Pamatujte, nej¢astéjsim dopliikem cerné oblohy a Zlutych hvézdicek je rudd krev! A vyhybejte se tuhym
potvoram, dokud na né nebudete mit (skfeti jsou pro srandu, jestéfi a lupici horsi, a nocni bésové-
trollové, cheetauri a mantové (kridlofil) - jsou désivi protivnici).

Skvélé misto na ptrespavani se nachazi 4x na sever, 1x na vychod a pak jesté na sever od kentaurovy
zahrady. Eranino misto je jedna z nejslavnéjsich (a nejhezcich) lokaci ve hie- prespani zde vam doplni
zdravi, staminu i manu na plno, roste tu chutné ovoce (Setfi zadsoby), a kouzelné kviti, které muizZete
prodavat lécitelce a pozdéji budete potrebovat na odcarovaci lektvar. Kdmen popsany runami pak
ukryva maly poklad: kouzlo Calm (Uklidnéni). Jinak nez kouzlem Open ho ale ven nedostanete.

Jeskyni hlidané obrem na vychod od Eraniny zahrady se zatim vyhnéte. Na jihozdpad od ni je skala s
plivajicimi rostlinami, jejichz seminko budete potfebovat. MlZete ho sestielit kamenem, vylézt na skalu
a chytat, nebo pouzit kouzlo Fetch. Dale na jih pak naleznete bilého jelena. Nasledujte ho a dovede vas k
dryadé. Prohlaste se za "pfitele lesa" a stromova vila po vas bude chtit pred chvili lehce vandalsky
ziskané seminko. Dejte ji ho a dozvite se mnoho véci, mj. i to Ze budete potfebovat Lektvar odc¢arovani, a
jaké jsou jeho slozky. Jednu hned dostanete: kouzelny Zalud. Prvni ukol je jasny, tak hura do toho!

lll. Trocha alchymie nikoho nezabije a dalsi pobihacky po lese

Je tfeba sehnat chybéjici ingredience do lektvaru, a postupné je donosit lécitelce. Velmi blizko dryadé
stoji kruh obeliskt, kde natrhate kouzelné houby (3 od vas lécitelka koupi; nervéte jich ale 50 jako ja...) V
noci tu pak poletuji vily-bludicky. AZ budete schopny preZit noc, pfijdte sem s prazdnou lahvic¢kou,
zatancujte, a nechte si dat vili prasek. A nehamtejte jim po kruhu nebo bude zle! Vila je taky Zenska, a
zadnd nema rada kdyz ji podupete kyticky, at uz péstuje rize, kouzelné houby nebo tfeba konopi :-)

Nad vilim krouzkem se nachazi tzv. "skreti télocvicna". Skretl je tu nekonecné a lezou na vas ve stale se
zvysujicim poctu- skvélé misto na trénovani boje a sbirani penéz! Ale pozor na zrddnou unavu...

V zdpadni Casti lesa mame jesté paloucek s dirami meepst ("kulik("). Tahle zvifatka jsou nadhernym
prikladem na to, proc by se méli optimisti stfilet. BohuZel, brokovnice v Qfg nejsou, a tak z nich alespon
vymamte zelenou koZeSinu- dalsi slozka lektvaru je na svété.K chaloupce Baby Jagy a na hrbitov se

xn

podivame az pozdéji. PGjdete-li stale na jih a vychod, najdete jesté "pfisné tajnou" jeskyni lupici- také je

|épe zatim se ji vyhnout a divnou modrou mrchu jménem antwerp nedrazdit!
Na jih od mésta u terce si mlzZete cvicit hazeni dyk a pozdéji zde potkate dva "zajimavé" chlapiky.

Jednoho krasného dne bude totiz lezet v hospodé zprava, oznamujici schizku zastupce lupic¢d s
"agentem" v cechu zlodéji. Vy pak na schlzku prijdete také, vyslechnete spoustu zajimavosti



(zapamatujte si hlavné heslo), a aZ vas stary znamy odejde, zabijete lupi¢e hozenou dykou, Sutrem, pfip.
flame dartem. Poté obéhnéte celé mésto (!!!) a pak teprve si zajdéte pro kli¢ co po banditovi zbude.
Jinak vas Bruno v lese potka a sejme.

Dale na jihu pak je vodopad s jeskyni Sileného poustevnika. Nejprve si naberte "létajici vodu" do prazdné
lahvicky- mame dalsi ingredienci. Vstup najdete pomoci kouzla Detect magic nebo vylezenim na skdlu a
zatukanim na dvefe. Pak rychle ustupte, nebo vés dvefe smetou, a poustevnik vas pozve dal.
Vyslechnéte vtipnou konverzaci, dejte mu néjaké jidlo a vymamte z néj kouzlo Trigger (zvl. jste-li
kouzelnik). Nabidne vam aby jste prespali- to ale neni nejlepsi ndpad, je ukecany jako kdyby léta nevidél
Zivou dusi :-) a moc se nevyspite.

Na vychod od mésta potkate v lese liSku chcenou v pasti. Osvobodte ji, a fekne vam par zajimavosti.
Jesté ddl na vychod je pak ledovd jeskyné s obrem-basnikem. M4 hlad a chce trosku ovoce...No, tak
nakupte téch 50 jablek a doneste mu je. Dostanete drahokam (ktery si bohuzZel nenechate, takZze skakani
radosti neni na misté).

A na severozapad od mésta stoji prevysoka hora s magickou vézi. Kouzelniky bude zajimat obzvlast, jak
jinak. lgnorujte varovani, vylezte k brané a gargoylovi zodpovézte tfi vSetecné otdzky. Uvnitf na nic
nesahejte a jdéte rovnou po schodech nahoru. Setkate se s mocnym a lehce stfelenym carodéjem
Erasmem. Je zndmy vtipalek, ale napotreti uz vas ty forky prestanou bavit- takze
jakmile zmlkne, rychle se ptejte vy, nez vam skocéi do reci. MlzZete si s nim zahrat hru
magobludnik (mage maze), doporucuji nejen ovladat prislusna kouzla, ale také mit k
dispozici nékolik manovych lektvarld a slusné vytrénovanou schopnost Magic.

Podstata je jednoducha: dostat vas plaminek do "domecku" dole na obrazovce.
Triggerem ménite jeho velikost aby se vesel do dér, Fetch pfemistuje Zebfiky a mustky, Open otvird
dvere a Flame Dartem mUZete Erasmovi hazet do cesty prekazky. Dojde-li mana, napijete se lektvaru. Az
vyhrajete, dostanete kouzlo Dazzle (Oslepeni) slusné pomahajici v boji.

Jakmile budete mit pohromadé ingredience do lektvaru, doneste je IéCitelce- druhy den pro vas bude
mit Dispel potion hotovy. A pak je nutno cvicit, cviCit a cvicit, dokud nebudete mit pocit Ze si poradite s
¢imkoliv.

IV. "Takze ty si myslis Ze jsi tvrdej? Uvidime!"

Vyzbrojeni dobrymi bojovymi ¢i kouzelnymi schopnostmi a odvahou najdéte jeskyni hlidanou rudym
obrem na vychod od Eraniny zahrady. Zafiznéte ho (mUZete i kouzlem uklidnit nebo oslepit, ale neziskate
tak jeho poklad) a vlezte do jeskyné. Medvéda se zbavte kouzlem Calm nebo mu dejte jidlo- ale
nezabijet! Za nim v hloubi jeskyné odpociva zlomysiny Kobold, kterému musite uzmout kli¢ co ma na
krku. Zlodéj se muze pfiplizit a ukrast ho, jinak je nutné kobolda zabit ru¢né- nepfijemnym kouzlem
Reversal odraZzi Flame darty zpet na vas. Hazeci dyky nebo pizlani mecem to jisti. AZ z néj bude mala
modra mrtvolka, seberte mu kli¢ a houby, a kouzlem Open nebo Trigger, popf. paéenim zamk{ vysoké
Urovné odstrante past z truhly. Nekouzelnicti bojovnici ji budou muset oteviit mecem a preZzit vybuch.



Pak koboldovym klicem odemknéte retéz ktery drZi medvéda- stane se z néj ztraceny baron(v syn!
Splnili jste prvni velky ukol, takZze vads na hradé baron bohaté odméni (ackoliv jako medvéd mi byl ten
arogantni fracek prijemnéjsi). S penézi Supky do mésta a kupte si brnéni, a u IéCitelky jesté mast proti
nemrtvym, a zbytek mlzete volné utratit za lektvary.

Pak se vydame na vyzvédy za Babou Jagou. Lebka u brany bude chtit druhé oko- rozluéte se s
drahokamem z ledové jeskyné, setiete slzu, a vytahnéte z lebky frazi na pfivolani chatky (nestijte pritom
pod ni!). Baba Jaga je nechutnda mrcha- kdyz vSechno to polymorfovani skondi, stojite venku s tkolem
pfinést kofen mandragory. Ten roste na hrbitové, ale mlzete ho utrhnout jen o pllnoci. Eh, tak do toho:
pockejte u hradeb na sever od hfbitova na pllnoc, pak se namazte masti proti nemrtvym, nabéhnéte na
hibitov, utrhnéte cerveny korfen u hrobky, a rychle pry¢. Rano ho pak bézte dat Babé Jaze, zbavi vés
kouzla a vykopne vas ven. Tak. Ted vite, Ze jakmile tam vlezete potfeti, udéla z vas zabu. Na zacinajiciho
rozvédcika to neni Spatné :-)

V. Velké finale

Prisel ¢as odstranit lupi¢skou bandu terorizujici okoli! Takze, porddné se vyspéte a vybavte lektvary, a
pak nabéhnéte k antwerpovi - to je ta modra hopsavad potvora ve skaldch na
jihovychod od mésta. Je nékolik zplsobU jak se ho zbavit: jednak mlzete zkusit obejit
ho a prezit lucistniky o néco dal (= témér jista sebevrazda), nebo ho donutit odskocit
pryc. V dalsi obrazovce vdam bude zkouset pristat na hlavé, ale budete-li hodné rychli,

rozseknete ho mecem nebo dykou na spoustu mriavych. Treti moZnost je pfrijit k
nému, antwerp poodskoci, a vy se klidné dostanete k tajnému vchodu (to je asi nejjednodussi). Oteviete
ho pomoci klice a hesla od bandity co jste sejmuli u terce, pfipadné kouzlem Open nebo pokrocilym Pick
Locks. Vevnitf na vas ceka troll, ale pokud jste fekli heslo, mélo by to byt v poradku. V jeskyni jdéte
doleva.

Stojite pfed pevnosti banditl! Vylezete u brany hlidané tuhym Minotaurem. Zafiznout, pfipadné uklidnit
kouzlem Calm. Branu otevrete jeho klicem, kouzlem Open nebo vypacite. Nasledujici tfi mistnosti jsou
tézkym testem vasich nerv(.

V prvni musite prebéhnout dvorek a preZit par Sipli - pozor na pasti a draty, a jak budete u SV dvefi,
honem dovnitf.

V jidelné musite byt hodné rychli: honem za sebou zaviete vstupni dvefe a nabéhnéte k tém vychodnim.
AZ vas prestanou Smirovat banditi z jihu, bleskové (!) zablokujte vychodni dvere Zidli! Pak zprava za st(l:
nabéhnou na vas tfi bouchaci od zapadu, az budou skoro u vas, hodte jim do cesty kandeldbr. Vylezte na
stll, chytte se provazu od lustru a skopnéte drsné hochy elegantnim preletem. Bleskové zmizte dvermi
na sever, nez prijde nékdo dalsi!



Nachazite se v "hrackarné", hlidané "ubohym Saskem Jorikem" (heh, Cetli jste Hamleta? :-) Pokecnéte s
nim, zeptejte se na Elsu a prohlasté se za hrdinu-zachrance: celkem si ho spratelite a on bud zmizne,
nebo se bude bavit tim jak se pokousite projit mistnost plnou "vtipnych" pasti. Humor je to dost
pohtebni: musite se nejdfiv dostat nalevo nahoru k fetézu, pak za néj zatdhnout, a rychle doleva- jestli
to stihnete, probéhnéte dvefmi na druhy konec, jestli ne musite si to zopakovat. Dalsi dvefe otevite
stojic stranou, jinak vas zapldcnou, a dovnitf. Jestli na vas Jorik bude hazet jakési svinstvo, postraste ho

kouzlem nebo hozenym Sutrem.

A jsme v pokladnici velitele bandit(i! Bleskové po ném mrsknéte téZce ziskany Lektvar odc¢arovani (Dispel
potion), a vold - mdme tu Elsu. Jorik se pfipoji (vSimnéte si kudy vesel - to je tajna cesta, kterou za chvili
vypadnete), nasleduje kratky pokec, a Stastny parek se odporoudi. Vezméte kouzelné zrcatko, lektvary
mUzZete taky, ale pak uZ se nezdrZujte a paddame ven, sic se dostavi presila bandit(!

A hura za Babou Jagou! Az vlezete dovnitf a ona zkusi svij stary figl, nastavte kouzlu zrcatko a dobre se
bavte!



